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UMA INSTITUICAO
SOCIOCULTURAL
QUE AO LONGO DE SUA
TRAJETORIA

ATUA NA AMPLIACAO DO
SENSO ESTETICO E CULTURAL
DE CRIANCAS E JOVENS,
GERANDO IMPACTO SOCIAL
ATRAVES DA FORMACAO EM
AUDIOVISUAL E EM NOVAS
TECNOLOGIAS.




NOSSA SEDE

LOCALIZADA NO
CORACAO DA LAPA




MISSAO

Ampliar o universo estético e
cultural de criancgas e jovens
através da formacao
audiovisual com inovacao e
novas tecnhologias gerando
impacto social.

VISAO

Ser referéncia em
projetos de formacao
audiovisual com novas
tecnologias.

Inovacao
Acolhimento
Comprometimento
Otimismo
VALORES S:.ustentabilidade
Etica e
transparéncia
Diversidade



Um dia inteiro voltado para

atividades gue envolveram
educadores, pais e filhos em torno

da paixao pelo universo
cibercultural e games - sejam

eletrénicos ou analdgicos. Esse foi

o Super Hacka Kids, evento

inédito organizado pelo Cinema

Nosso no casarao da instituicao.



Com o Super Hacka Kids, o Cinema
Nosso despertou e estimulou o
desenvolvimento e conhecimento dos
peqgquenos, através dos jogos, além de
trabalhar o espirito de coletividade,
desmitificando a ideia de que jogos
iImpactam negativamente, a formacao
das criancas e jovens. O evento foi
totalmente gratuito e voltado
principalmente para criancas com
idade entre 10 e 14 anos.

OBJETIVO




O Super Hacka Kids também
fol uma experiéncia que
motivou pais, responsaveis e
educadores a ampliar o
universo cibercultural
envolvendo temas
relacionados a infancia,
games e internet.

PUBLICO-ALVO



PROGRAMACAO

SUPER
HACKA

~ PROGRAMAGAO
AREA DE EXPERIMENTAGAQ

SALA DE JOGOS DIGITAIS

BATALHAS E EXPERIMENTACOES DE
JOGOS DIGITAIS DAS T0HS AS 18HS

o-2

SALA DE JOGOS TABULEIRO

EXPERIMENTACAO DE JOGOS DE h i
TABULEIRO DAS 10HS AS 18HS i

SALA DE JOGOS 'l )
REALIDADE VIRTUAL b 4

EXPERIMENTACAQO DE JOGOS DEVR DAS 10HS
AS T8HS




EM
NUMEROS

08 HORAS DE
EVENTO

20 GAMES
EXPERIMENTADOS

Y 05 PALESTRANTES
9”1 10 VOLUNTARIOS

100 CRIANCAS,
ADOLESCENTES
E JOVENS

80 PAIS E
EDUCADORES
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Nosssas acoes sao pensadas e
realizadas de acordo com os
Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da ONU.
Durante o Super Hacka Kids as
criancgas participantes, votaram em
um ODS para producao do game
gue esta sendo produzido na
continuidade das acoes voltadas
para criancas (Hacka Kids).

O ODS escolhido foi 0 14 - VIDA NA

AGUA.

OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO
DA ONU



CURSO
HACKA
KIDS

COMO PRODUZIR UM GAME?

CINEMA NOSSO
2019



-
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O Hacka Kids € um curso de
formacao em jogos digitais e tem
como objetivo, proporcionar o
desenvolvimento de habilidades e
competéncias com foco nas
profissoes do futuro. Ao fim do
curso, os alunos apresentarao trées
jogos digitais para celular
(mobile). O curso € uma
continuidade das acoes iniciadas
atraves do Super Hacka Kids.



O publico-alvo do curso esta
compreendido entre criancas
estudantes de escolas
publicas municipais do
Centro do Rio de Janeiro e
bairros vizinhos, com idade
entre 10 e 14 anos.

PUBLICO-ALVO




O curso foi
divididoem 4
modulos:

Carga horaria total
de 60 horas.

PROGRAMAGCAO
PARA JOGOS

AUDIO

N ARTE
A ANIMAGAO

’1

NARRATIVAS PARA
JOGOS E GAME
DESIGN

IMPLEMENTAGAO,
REFINAMENTO E
FINALIZAGCAO



VIDANA
AGUA

1

Serao produzidos trés jogos para
celular (mobile) com a tematica
"VIDA NA AGUA" referente ao
objetivo de desenvolvimento
sustentavel da ONU. Os alunos
foram sensibilizados sobre o tema
e a partir do contatocom o
conteudo técnico, explorarao a
criatividade na producao de seus
jOogos.



OS ALUNOS SE
DIVIDIRAMEM 3
EQUIPES:

EQUIPE
BLACK &

EQUIPE
SUPER
HACKERS

EQUIPE
ATLANTIDA




A parceria com o AquaRio é essencial
pois se mostra alinhada com nossa
missao e valores institucionais de
ampliacao cultural. Nossos projetos e
agoes sao voltados para o publico
infantil visando o estimulo ao senso
critico através da tecnologia, bem
como atuamos com temas voltados
para problematicas socioambientais. E
de suma importancia que nossos
participantes possam ter acesso a
aparelhos culturais que ampliem, ainda
mais, sua visao de mundo e contribuam
para a construcao de suas vivéncias e

narrativas de vida.

PARCERIA
COMO
AQUARIO
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