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INSTITUCIONAL

O Cinema No0sso € uma instituicao sociocultural que, ao longo de sua
trajetéria, trabalha para proporcionar experiéncias de tecnologia e
inclusdo para a producao de narrativas juvenis, fomentando a cadeia
produtiva do audiovisual no Rio de Janeiro. Tendo como missdo
“Ampliar o universo estético e cultural através da formacdo audiovisual
com inovagdo e novas tecnologias gerando impacto social”, a instituicdo
é reconhecida como uma das maiores escolas populares de audiovisual
na America Latina, tendo mais de 5000 jovens formados em NossoS
CUrsos.

O Cinema Nosso foi constituido informalmente no ano de 2000 -
entao sob o nome No6s do Cinema -, a partir do processo de sele¢do de
elenco para o filme “Cidade de Deus’, de Fernando Meirelles e Katia
Lund. E apds ao filme 7 liderancas de periferia decidem fundar a
primeira escola popular de audiovisual do Rio de Janeiro. Hoje, é um
centro de inovacdo e tecnologia oferecendo projetos para infancia e
juventude, com metodologia Certificada no Prémio Fundac¢do Banco do
Brasil de Tecnologia Social 2019 e premiada pelo Itad social 2017;
recebeu o prémio Economia Criativa, Ministério da Cultura 2012 e o
prémio Rio Sociocultural, 2010.

Sua metodologia esta alinhada ao movimento STEAM e aos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel da ONU, a producdo de narrativas,
bem como o cuidado e no acompanhamento dos participantes,
respeitando sua trajetoria e vivéncia esta no DNA da instituicao.
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O ano de 2019 foi agitado no Cinema Nosso. A inovacdo esteve presente
durante todo o ano trazendo transversalidade nas atividades realizadas
através de trés projetos: Pontao Arroios, Arte_Educacdo e Tecnologia e, o
projeto Empoderamento e Cinema - Jovens Negras no Audiovisual.

O Projeto Cinema Nosso - Arte, Educac¢do e Tecnologia patrocinado pelo
Programa Socioambiental Petrobras, seguiu durante todo o0 ano,
proporcionando a criangas e jovens a ampliacdo do senso critico através do
audiovisual e das novas tecnologias. Falando em inovacgao, levamos uma
Batalha de Games para a lona do Circo Marcos Frota lotando a casa em um
domingo chuvoso.

Tambeéem foi dado o pontapeé inicial no Projeto Empoderamento e Cinema
- Jovens Negras no Audiovisual com o patrocinio da Amil captado via ISS,
com 3 turmas repletas de jovens incriveis, criativas e ativistas. O curso
oferece uma formagdo em 3 maodulos, onde as participantes puderam
escolher entre documentario, ficcao e jogos digitais.

As atividades de sustentabilidade da instituicdo foram expandidas,
trazendo além dos Cursos Pagos, o Encontro com Criativos - um ciclo de
palestras com o intuito de divulgar acdes em tecnologia do Cinema Nosso.
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PROJETO .
ARTE, EDUCACAOE

TECNOLOGIA

Com o projeto Cnema Nosso Arte,

Educagdo e Tecnologia, o Cinema Nosso
desenvolveu acBes de audiovisual e novas
tecnologias, permitindo que criangas, jovens e
adultos conhecessem melhor seu territério, 0
espaco onde drculam e estudam e ainda,
incentvou O publico a explorar as
problematicas socioambientais da sua regido,
bem como, estabelecer um didlogo com as
suas origens, produzindo filmes e jogos com
tematicas ambientais.

O Cinerma Nosso também realizou atividades

l

inclusivas, acolhendo publicos de maiorias

»

minorizadas e abordando temas transversais
sobre equidade de género, igualdade racial e
inclusdo de pessoas com deficiéncia. Durante
0s dois anos de projeto a organiza¢do buscou
compreender, impactar e produzir uma rede
colaborativa fortalecendo o sentido de
comunidade no local o qual pertence e atua.

O projeto finalizou o maior nUmero de
acoes em 2019 e, portanto, aqui estao os
dados de todas as agBes desenvolvidas
através do projeto até o momento.




AULAS NO CINEMA

40 Y 33 3

SESSOES DE
CINEMA

CURTAS PARTICPAGCOES

PARTICIPANTES METRAGENS EM FESTIVAIS

Aulas no Cinema é uma acdo que viabiliza 0 acesso a sala de
cinema e a conteldos audiovisuais que ampliem o universo
estético e cultural de criancas e jovens e, conta com a parceria de
escolas da rede publica municipal do Rio de janeiro.

A acdo é desenvolvida desde 2015 em parceria com a Escola
Municipal Tiradentes, localizada no Centro do Rio de Janeiro e
esta formalizada pela 1a Coordenadoria Regional de Educacdo e
pela Secretaria Municipal de Educacao. Em 2019, a parceria foi
ampliada para atender também o publico da primeira infancia e
as sessOes foram realizadas com a Creche Municipal Aldeia dos
Curumins, localizada no entorno do Cinema Nosso.
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CINEMA INCLUSIVO

34 ¥ 21 1

PARTICIPANTES SESSOES DE CURTAS PARTICPAGCAO
CINEMA METRAGENS EM FESTIVAIS

O Cinema Inclusivo é uma a¢ao que viabiliza 0 acesso a
sala de cinema, de maneira gratuita, para pessoas com
deficiéncia, incapacidade temporaria ou permanente, ou que
tenham mobilidade reduzida, onde as sess8es contam com
audiodescricdo, legendas em portugués e uma selecdo
especial de filmes.

H& pelo menos 10 anos a ac¢do vem sido desenvolvida
principalmente em parceria com o Instituto de Psiquiatria da
UFRJ, mais precisamente com o “Clube da Esquina”, grupo
formado majoritariamente por idosos que possuem
diferentes tipos de transtorno mental e fazem tratamento no
instituto.
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CINECLUBE

246 Y 9 L L

LABORATORIO PRE ESTREIA DE

PARTICIPANTES SESSOES DE DE

SERIE
CINEMA CINECLUBISMO

O Cineclube é uma acdo que viabiliza o acesso a
producBes  nacionais, principalmente de cunho
independente, de maneira gratuita, visando o debate
sobre temas atuais e concernentes a infancia e
juventude, fomentando a troca de saberes e a ampliacao
do universo cultural e critico, através do cinema.
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CURSO DE REALIDADE VIRTUAL

41 72 1

ALUNOS HORAS DE FILMES EM MOSTRA DE
CERTIFICADOS AULAS VIDEO 360 AUDIOVISUAL

Em 2019 foi realizado o segundo curso para a formacdo em
Realidade Virtual. O objetivo do «curso foi proporcionar
conhecimentos sobre os fundamentos da producdo de videos 360°,
atraves da experiéncia pratica, voltada para a técnica Cinematic VR.

O curso foi realizado em parceria com o Mestrado Profissional em
Midias Criativas - da UFRJ - proporcionando aos participantes uma
visao ampla sobre a perspectiva da comunidade criativa no contexto
de novas midias e apresentando a tecnologia de realidade virtual
COMO um recurso potencializador na composi¢cdo de narrativas no
audiovisual.

O publico atendido na acao ficou compreendido em jovens com
idade entre 18 e 29 anos, que ja possuiam experiéncia em
audiovisual e, estudantes de universidades publicas e privadas.
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SUPER HACKA KIDS

O Super Hacka Kids foi uma agdo desenvolvida a partir da
estrutura de um Hackathon e permitiu além da experimentacdo
em jogos digitais e analdgicos, uma formacdo em jogos digitais
para criangas de 10 a 14 anos. A acdo foi dividida em trés
momentos sendo um primeiro evento de abertura, uma
formacdo em jogos digitais e, um evento de fechamento,

totalizando 76 horas de carga horaria total.
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Os eventos, com carga horaria de 8 horas cada,
tiveram como objetivo criar e desenvolver uma
CONexdo entre as Criangas e Seus responsavels
atraves dos jogos, com foco no potencial de
ampliacdo do desenvolvimento que os jogos podem
trazer ao aprendizado das criancas. Durante os
eventos, enquanto as Criangas experimentaram os
jogos, os adultos desfrutaram das palestras sobre
jogos e a interagdo das criancas na internet,
alertando-os sobre horas de uso dos aparelhos, os
melhores jogos a serem jogados e, ainda, como lidar

com a interacdo das criangas na internet.

300

PARTICIPANTES

23

JOGOS
EXPERIMENTADOS

10

PALESTRAS

Cinema Nosso
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| ARTES _
. EDUCACA
| TECNOLOV

O curso teve carga horaria total de 60
horas e proporcionou uma formagao em

A jogos digitais, atraves do desenvolvimento
CERTIFICADOS

de habilidades e competéncias com foco

nas profissbes do futuro. O curso foi

60

HORAS DE
AULAS

dviddo em 5 mddulos, desde a
idedlizacdo até  a  implementacao,
culminando na produgdo de 3 jogos

3 digitais com a teméatica do Objetivo de

R OLAR Desenvolvimento Sustentavel da ONU 14

-Vidana Agua.
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CURCUITO DE BATALHAS DE GAMES

383

PARTICIPANTES

13

BATALHAS DE
GAMES EM ESCOLAS
P[UBLICAS

7

PARCERIAS COM
ESCOLAS E PROJETOS
SOCIAIS

As Batalhas de Games promoveram o
acesso a cultura e as competéndias para
vocagbes do futuro, além de proporcionar
uma experiéncia diferente do que é jogar
videogames, possibilitando que criancas e
adolescentes se entretecem e aprendessem
sobre diversos temas. O Circuito de Batalhas
de Games também ocupou e ressignificou
espacos  publicos e privados  dando
visibilidade a produgdo independente de
jogos nadionais, aproximou 0S
desenvolvedores com o publico consumidor,
além de promover o contato com os pais e
familias inteiras em a¢des sobre essa area.

Cinema Nosso
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GIiAN.DE FINAL NO UNICIRCO

@ VENCERDORES

A grande final fol um momento magico, realizado em parceria com o

Projeto UNICIRCO, da Rede Socioambiental da Petrobras. Para os

EXPECTADORES

partidpantes, familiares e convidados, foi um momento magico que
contemplou um espetaculo crcense e a batalha de games, que

pl’OpOI’CiOI’]OU um encontro entre as artes em um evento Unico.
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SERIE FUTURO EM MOVIMENTO

PILUAS PARA PROJETOS

EPISODIOS DE
INTERNET REGISTRADOS

SERIE

Com a série, a equipe Cinema Nosso e Jabuti Filmes se propds
rodar o pals e a apresentar 26 personagens de cada projeto em um
episodio. A partir de cada um dos episodios, apresentou a narrativa
de vida de um personagem, sendo ele autor ou beneficiario de um

projeto inovador apoiado pela Petrobras.
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SERIE FUTURO EM MOVIMENTO

Através desses personagens, a historia e atuagcao dos projetos

foram apresentadas como tema de fundo, inspirando o publico a
compreender que o conhecimento, a criatividade e a determinacdo

sdo grandes aliados da busca por uma vida sustentavel e saudavel.

O titulo e a proposta de “Futuro em Movimento” deram voz e
espaco para personagens registrarem seu ponto de vista sobre
projetos dos quais sao beneficiarios. Cada personagem revelou um
ponto de vista Unico sobre os projetos e também colaborou com a
compreensdo de que sdo as nossas historias que multiplicam as

esperancas de um futuro melhor.
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PROJETO
PONTAO ARROIOS

O Pontdo Arroios € uma iniciativa do Cinema
Nosso com foco na comunicagao e cultura
digital para o desenvolvimento de a¢des de
integracdo, articulagdo e formacgdo com a
Rede de Pontos do municipio. Através de
atividades presenciais e online, o Pontdo
promoveu a autonomia produtiva dos
Pontos de Cultura em cultura digtal,
audiovisual e producao de midia utilizando
tecnologias  livres,  dinamizando e
fortalecendo a Rede Carioca, bern como a
sua integracdo as outras Redes da Cultura
Viva.

As atividades de formagdo foram baseadas
no desenvoimento de projetos com 0s
Pontos de Cultura da Rede Municipal, em
parcerias entre s, com outros Pontos,
Pontdes ou outras organizacdes culturais do
municipio. Por meio dos Laboratorios de
Capacitacao, MicroTEIAS regjonais - por
Areas de Planejamento  (APs) - e
tematicas,plataformas onlines e visitas aos
Pontos, sera forentada ndo s a formacao
dos Pontos de Cultura, como também sua
articulagao.

%
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JOGO
ANALOGICO

ALUNOS HORAS DE
CERTIFICADOS AULAS

O curso de Narrativas para Jogos foi realizado em 10 aulas e teve carga
horaria total de 30 horas. Participaram 10 criangas e o objetivo do curso foi
analisar e criar jogos, tendo em vista seu vies narrativo, propondo uma
vivéndia sensorial/intelectual, incentivando a integracao e a realizacdo de
trabalhos em grupo.

Durante o curso, os alunos passaram por todo processo de
producao de um jogo de tabuleiro, onde produziram um
prototipo de um jogo, como resultado do processo.
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'séries

Daidela ao piloto

ROTEIRO PARA SERIES DE TV: DA IDEIA AO PILOTO

9

PILOTOS DE
SERIE

PARTICIPANTES HORAS DE
AULAS

O curso de Roteiro para Séries de TV: da ideia ao piloto, fez parte
duas a¢bes do Cinema Nosso - acdo de sustentabilidade (curso pago)
e acao desenvolvida através do projeto Pontdo Arroios, com a oferta
de bolsas. O objetivo geral do curso foi contribuir para que o aluno
estruturasse o episodio piloto de uma série de TV a partir de uma ideia
OU uma sinopse simples.

Cinema Nosso 17






A Jam também € um espaco seguro, onde é possivel promover o aprendizado, o
networking aumentar o portfdlio e ganhar visibilidade na comunidade.
A Women Game Jam € especialmente focada no publico feminino, com a meta de
trazer maior visibilidade, incentivo e network para as participantes que trabalham ou
almejam trabalhar na indUstria de jogos. O evento é direcionado para mulheres dis,
trans e nao-binarias. Em 2019, a Women Game Jam aconteceu de 13 a 15 de
setembro em Aracaju, Brasilia, Novo Hamburgo, Porto Alegre, Redife, Rio de Janeiro,
Salvador, Sdo Carlos, Sdo Luis e Sdo Paulo.

O Cinema Nosso sediou a Game Jam realizada no rio de Janeiro, que contou com a
participacao 20 mulheres, uma programacdo gue envolveu a perspectiva de sagrado
feminino, para que as participantes pudessem se inspirar e se sensibilizarem para
uma conexdo através da harmonizacdo do corpo, da mente e dos cidos da natureza.
Durante aJam foram produzidos 3 jogos entre digitais e analdgicos.
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A Roda de Conversa foi uma noite incrivel corm muita troca de

experiéndias, musica e empoderamento. O intuito do evento foi entender
como as mulheres se sentem na sociedade, mas especificamente, No
mercado de trabalho do audiovisual. Ao fim da atividade, a cantora Rosa
Morena, que participou da roda, fechou com chave ouro realizando uma
apresentacdo artistica, que envoleu de forma muito tocante, a

participacao de todas as mulheres presentes.

Cinema Nosso 20



O modulo de Narrativas e linguagens Audiovisuais, foi introdutorio e
reuniu as jovens de todas as turmas. O objetivo do mdédulo foi estimular
as participantes a contarem suas historias em formato audiovisual, bem
como, apresentar técnicas e ferramentas para facilitar a escrita de
roteiros e pensar eticamente a producdo de narrativas no contexto
atual.

Participaram do maodulo introdutério, 63 alunas selecionadas, onde
foram trabalhadas tematicas de narrativas de si, storyline, narrativas de
mulheres, sinopse, narrativas negras, argumento, narrativas globais,
escaleta, narrativas locais roteiro, narrativas do amanha e pitching.

No ultimo encontro do modulo, foi realizada uma imersao para a
oficina de Pitch, que contou com a participacao da profissional de
Marketing Digital Thais Santana e, também, a apresentacdo de projetos
de curtas metragens de documentario e ficcdo, além de um jogo digital.
A banca avaliadora foi composta por Marcia Vilela, da Target
Comunicacdes, a Jornalista Ana Carolina Diniz e a jornalista e
coordenadora de pds-producdo, Juliana Barauna.
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A palestra com o socidlogo Boaventura de Sousa Santos ocorreu no dia 15 de
novembro e contou com a participacdo de 56 participantes dentre alunas do curso
“Empoderamento e Cinema: Jovens Negras no audiovisual” e publico externo. O
objetivo desse encontro foi conversar sobre descolonizacdo de narrativas,
democratizagdo do saber, o impacto do audiovisual na sociedade, entre outros
temas. Alem do bate-papo, foram realizadas intervencGes artisticas pela cantora,
slammer e aluna do curso Moara Abbayomi e a atriz, integrante do Teatro das
Oprimidas e aluna do curso, Maiara Carvalho e ainda, a exibicdo do episodio
“Marinete Silva - da série Sob Tracantes”.

Apos as apresentacdes e a exibicdo, a mesa de conversa foi composta pelas alunas
Moara Abbayomi e Maiara Carvalho, o diretor da série Sob Tracantes, Luis Lomenha e
0 soddlogo Boaventura de Sousa Santos, que conduziram um bate-papo com
pUblico presente acerca da tematica apresentada.
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O evento teve como objetivo realizar um bate-papo sobre carreirg,
mercado de trabalho, possibiidades e desafios de conectar a vida
profissional com causas sociais, com a jornalista Havia Oliveira. Além do bate-

papo, houve a exibicdo dos curtas metragens “Outro tempo” e “Frandisca”.
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As acles de sustentabilidade do Cinema Nosso sdo estratégias

gue visam a captacdo de recursos fora de projetos financiados.
Visando a sustentabilidade da organizacdo, o Cinema NOSsO
promove a¢fes como Cursos, oficinas, eventos, encontro com
Criativos, entre outros. Além do aluguel do espaco da sala de
cinema para festas, eventos corporativos, Cursos, estreias de filmes,
entre outros. Todos as atividades visam a mobilizacdo de recursos
para a manutencdo e despesas com a infraestrutura da casa do
Cinema Nosso.
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CURSOS
PAGOS

\Roiero para séries: da ideia ao piloto, -
com Gustava Colombo y
. Dias: 2 de abril a 9 de maio
(Tercas e Quintas-feiras)

“ 18h30 s 20h30
Local: Cinema Nosso, Lapa - RJ
‘ Valor de investimento: R$350

\ Ao

-

Wy

Curso de Exten
Roteiro Trans
Narrativas |

Dias: 11, 18 e 25 de maio
Shas 17h

Local: Cinema Nosse, Lapa - R)

Cinema Nosso

25



Cinema Nosso 26

ENCONTRO
¢CRIATIVOS

HAPPY HOUR SWORD
LEGACY

Bate papo sebrie Namativa, Producio e

Arte para jogos e gameplay em tela de 4
cinema 5 i

com criadores do joge

Dia 03/05, as 18h’
Cinema Nosso

IcGas onling

ENCONTRO
#CRIATIVOS

Um bate-papo sobre Inddstria 4.0,
Educacio 4.0 eo Mundo 4.0, com o game
- designer Anténio Marcelo.

Dia 26/086, as 18h
Cinema Nosso

Entrada B 5.00

Inscrigdes online

ENCONTRO
COM
CRIATIVOS




COLONIA DE FERIAS E
OFICINAS INFANTIS

COLONIA DE FERIAS

Data: 9 a 13 de dezembro

Mediadores: Jodo Tavares e Anna Gianelli
Horario: 13h as 18h

Participantes: 8 criancas

OFICINA DE ILUSTRACAO
PARA JOGOS

Data: 05 de outubro
lustrador: Kim Caldas
Horario: 14h as 18h
Carga horaria: 4 horas
Participantes: 11 criancas
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LAPACINE

NOSSA SALA DE CINEMA

A LapaCine é 0 espaco cultural do Cinema Nosso, uma sala de
cinema uma Sala de Cinema digital, localizada na Lapa, bairro historico do
Rio de Janeiro e ponto de encontro alternativo para o dircuito de exibicdo
de filmes. Em seu historico, 0 espaco ja promoveu sessdes do Festival do
Rio; Mostra Lapavé; Mostra do Filme Marginal, Maratonas tematicas de
filmes, como anos 80 (David Bowie, filmes alemaes, filmes classicos) e entre
outros. Estreia de curtas e longas metragens; Batalhas de Games, além de
todas as atividades que ja estdo na esséncia do Cinema Nosso, como 0
Aulas no Cinema e Cinema Indlusivo. A Lapa Cine tambéem disponibiliza o
Seu espaco para aluguel.
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MOSTRA DE CINEMA DO FILME MARGINAL .

A Mostra do Filme Marginal é um encontro anual que busca dar
visibilidade a produc¢do audiovisual independente, bem como, provocar
reflexdo sobre temas importantes, e muitas vezes ignorados, pela
sociedade.

A Mostra é um evento competitivo, a proposta € de integracdo. As
cortinas se abriram e o Cinema Nosso estendeu o tapete vermelho para
a primeira sessao da Terceira Mostra do Filme Marginal, que teve grande
importancia no cenario de filmes do Rio de Janeiro.

O evento aconteceu entre os dias 17 e 21 de setembro, com a exibicao
de 43 curtas metragens e um publico de aproximadamente 250
pessoas. As peliculas estavam dentro do tema Cinemas Negras: A
estética do cinema negro feminino contemporaneo.
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MOSTRA DE CINEMA DE FILME MARGINAL

O Rio Criativo é um ambiente de inovacdo que oferece suporte para
empreendedores e fortalece redes e iniciativas na area da Economia
Criativa do Estado do Rio de Janeiro. Sua missao é posicionar a cultura e
a criatividade como eixos centrais do desenvolvimento socioecondmico
sustentavel do Estado, através do empreendedorismo, da inovagdo e da
colaboracéo.

O objetivo do evento foi promover atividades gratuitas de formacdo,
networking e difusdo dos produtos e servicos gerados por
empreendedores do Estado, com o objetivo de apoiar a formacgao
empreendedora, estimular a geracao de novos negoécios e fomentar a
economia fluminense.

Foram 4 oficinas de audiovisual realizadas no Cinema Nosso, trocando
ideias sobre producdo, distribuicdo e consumo de conteddo em tempos
de transformacdo digital.
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REDE EDUCACAD

COM ADOLESCENTES
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MARCOS FROTA
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CINECLUBE

PARTICIPANTES

O Rio Film School ou Conexao NYC X Rio
é uma acdo de intercambio entre jovens

estudantes da New School University em 1

Nova York e jovens estudantes de cinema CONVIDADOS

do Rio de Janeiro, com o intuito de
promover filmes nacionais que abordem
tematicas sobre justica social e direitos

8

g : SESSOES
cultura brasileira e a troca entre jovens. REALIZADAS

humanos, promovendo também a

15

FILMES
EXIBIDOS
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AGENCIA INTERMACIONAL
A | @A DE COOPERAGAO
AMAZONICA

RED INTERNACIONAL
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PREFEITURA
EDUCACAO

= »
-
REDE EDUCAGAO

PETROBRAS
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EMIO PRODUTOR
GO CARIOCA

PREMIO FUNDACAO
BANCO DO BRASILDE
TECNOLOGIA SOCIAL
2019

Tecnologia Social
Fundacao Banco do Brasil
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DEPOIMENTOS

YAN CURVELLO

PARTICIPANTE DA
ACAO AULAS NO CINEMA

ANA CLARA BELARMINO
PARTICIPANTE DA
AGCAO SUPER HACKA KIDS

CARLA DE SOUZA

(MAE- JULIO CEZAR)
PARTICIPANTE DA
ACI’-’\O SUPER HACKA KIDS
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Como apresentamos nesse documento, o ano de 2019 foi de muito
trabalho e realizacBes através dos projetos. Para aléem de toda
movimentacdo, do numero de eventos e do grande fluxo de pessoas
que contribuiram e prestigiaram nossas conquistas, a equipe Cinema
Nosso conclui 2019 muito esperancosa e com altas expectativas para o
ano que se segue.

Em 2020 trabalharemos para que a inovagao continue se fazendo
presente em nossa atuacao e gue 0s projetos possam inspirar,
contribuir e promover uma transformacao social que nossa sociedade
tanto almeja e precisa.

A equipe Cinema Nosso encerra o ano muito feliz com o trabalho
realizado e agradece a todos que fazem parte, direta ou indiretamente,
da nossa trajetdria nesses quase 20 anos historia.
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